
Entwicklung von digitalen, 

interaktiven Lehr- und 

Prüfungsmaterialien

 Montag, 12.12.2022

 18:15-19:45 Uhr

 Online via Webex



Über mich 

 Tina Neff

 Akademische Mitarbeiterin & Doktorandin am 
Institut für deutsche Sprache und Literatur

 Beratung im Hochschulentwicklungsprojekt
DiAs (Digital Assessment) 

 Forschungsschwerpunkte: Rechtschreib-, 
Schreib- und Mediendidaktik

 Leitung und Mitarbeit in den 
Fachredaktionen Deutsch und Sport bei
WirLernenOnline

 Mitglied bei der Zentrale für 
Unterrichtsmedien im Internet e.V.



Über Sie

 Name 

 Institut/ Fach

 Lehre und Forschung



Ziel des 

Workshops 

1h: Ideen und Impulse für die 

Entwicklung von digitalen, interaktiven 

Lehr- und Prüfungsmaterialien 

für Studierende und von Studierenden

→ Nach dem Workshop: Individuelle 

Beratung 



Agenda 

 Blitzlichtrunde

 Relevanz

 Best-Practice-Beispiele: 

 Interaktive Übungen

 Interaktive Lernpfade

 Entwicklung von Lehr- und 
Prüfungsmaterialien für Studierende

und von Studierenden



Blitzlichtrunde 

 1. Lernziele/ Kompetenzen Ihrer Lehrveranstaltung? 

 2. Lehr-/ Lernaktivitäten Ihrer Lehrveranstaltung? 

 3. Prüfungsformate Ihrer Lehrveranstaltung?

https://www.menti.com

https://www.menti.com/


Relevanz

KMK 2021, 25



Relevanz 

 „Ein bestimmendes Ziel der Weiterentwicklung der Lehrerbildung bleibt der 

Aufbau digitaler und medienbezogener Kompetenzen als Aufgabe der 

Fachdidaktiken, der Fachwissenschaften und der Bildungswissenschaften unter 

Berücksichtigung der jeweiligen Fachspezifik sowie der von Digitalisierung und 

Mediatisierung gekennzeichneten Lebenswelten der Lernenden und der 
Arbeitswelten in der beruflichen Bildung.“ (KMK 2021, 27) 

 „Medien- und fachdidaktische Kompetenzen einschließlich 

Anwendungskompetenzen zum sachgerechten Einsatz digitaler Medien und 

Werkzeuge in Lehr-Lern-Prozessen sollten im Rahmen professioneller 

Lerngelegenheiten und in den Formaten der Lehrerbildung so weit wie möglich

situiert, modellhaft und im Sinne einer systematischen Unterrichts- und 
Schulentwicklung in der Aus- und Fortbildung erworben werden.“ (KMK 2021, 

28) 



Best-Practice-Beispiele



Interaktive Übungen
➢ kurze Aufgaben, die von Lernenden eigenständig bearbeitet und überprüft

werden können

H5P

ZUM-Apps

LearningApps



Interaktive Lernpfade
➢ „ein strukturierter Weg, der eine Reihe von aufeinander abgestimmte 

Arbeitsaufträge verknüpft.“ (Roth 2015, 8)

ZUM-Grundschullernportal



Entwicklung von digitalen, 
interaktiven Lehr- und 
Prüfungsmaterialien für 

Studierende



Entwicklung von digitalen, 
interaktiven Lehr- und 

Prüfungsmaterialien von
Studierenden



Best-Practice-Beispiele

 https://zumpad.zum.de/p/Workshop_DiAs_–_12.12.2022

https://zumpad.zum.de/p/Workshop_DiAs_–_12.12.2022


Constructive Alignment 

Schematische Darstellung des Modells „Constructive Alignment“ in Anlehnung an Wildt & Wildt (2011, S.9) (e-

teaching.org)



1. „Learning-Outcomes“: 

Lernziele & Kompetenzen

• Grundlagen zur Fach- und 

Mediendidaktik kennen, 

erinnern, verstehen, 

anwenden
• Digitale Unterrichtsmaterialien 

analysieren und evaluieren 

• Eigene digitale 

Unterrichtsmaterialien für den 

Fachunterricht entwickeln

Verortung im Modulhandbuch



2. „Lehr-/ 

Lernaktivitäten“

: Seminarstruktur

1. Einführung

2. Theorie: Grundlagen der Fach-
und Mediendidaktik

3. Praxis: Planung, Präsentation, 
Evaluation

4. Abschluss 

Verbindung Fach- und Mediendidaktik

& 

Fach- und Medienkompetenz 



Einsatz in der 

Lehre 
Blended
Learning

Flipped 
Classroom



3. „Prüfungsformen“

Schriftliche 
Hausarbeit

Mündliche 
Prüfung 

E-Portfolio Referat

Multiple-
Choice 
Klausur



Einsatz in 

Prüfungen
Formativ 

(semesterbegleitend) 
Summativ 

(semesterabschließend) 



Inhaltliche Verortung 



Didaktische Einbettung 



 Implementation in LMS für formatives und summatives Assessment möglich 

(Stud.IP/ Innovation Space)

Technische Implementation 

https://studip.ph-

karlsruhe.de/studip/dispatch.php/start
https://innovationspace.ph-karlsruhe.de

https://studip.ph-karlsruhe.de/studip/dispatch.php/start
https://innovationspace.ph-karlsruhe.de/


Zentrale für Unterrichtsmedien 

im Internet e.V.

https://www.zum.de/portal/

https://www.zum.de/portal/


WirLernenOnline

https://wirlernenonline.de

https://wirlernenonline.de/


Open Educational Resources

„Im schulischen Bereich können OER 

zur Medienkompetenz, Kollaboration 
von Lehrkräften sowie zum 
innovativen Unterricht beitragen“ 

(Otto 2019, 221). 
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Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit
und Mitarbeit!

tina.neff@ph-karlsruhe.de

mailto:tina.neff@ph-karlsruhe.de

