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» Online via Webex




Uber mich

Tina Neff

Akademische Mitarbeiterin & Doktorandin am
Institut fur deutsche Sprache und Literatur

» Beratung im Hochschulentwicklungsprojekt
DiAs (Digital Assessment)

» Forschungsschwerpunkte: Rechtschreib-,
Schreib- und Mediendidaktik

» Leitung und Mitarbeitin den
Fachredaktionen Deutsch und Sport bei
WirLernenOnline

» Mitglied bei der Zentrale fur
Unterrichtsmedien im Internet e.V.




Uber Sie

» Name
» |Institut/ Fach
» Lehre und Forschung




. 1h: ldeen und Impulse fur die
Z]el des Entwicklung von digitalen, interaktiven
Lehr- und Prufungsmaterialien

WorkShOPS fiir Studierende und von Studierenden

- Nach dem Workshop: Individuelle
Beratung




» Blitzlichtrunde
Relevanz

Best-Practice-Beispiele:

Age N da » Interaktive Ubungen

» Interaktive Lernpfade

» Entwicklung von Lehr- und
Prufungsmaterialien fiir Studierende
und von Studierenden




Blitzlichtrunde

» 1. Lernziele/ Kompetenzen lhrer Lehrveranstaltung?
» 2. Lehr-/ Lernaktivitaten lhrer Lehrveranstaltung?

» 3. Prufungsformate lhrer Lehrveranstaltung?

https://www.menti.com



https://www.menti.com/

Relevanz

Digitale Digitalisierungs-
padagogische mtl:::ompetenz
Kompetenz
Inhaltliche
Digitale Padagog!
gogische
padagogische Inhaltskompetenz

Inhaltskompetenz

KMK 2021, 25




Relevanz

» Ein bestimmendes Ziel der Weiterentwicklung der Lehrerbildung bleibt der
Aufbau digitaler und medienbezogener Kompetenzen als Aufgabe der
Fachdidaktiken, der Fachwissenschaften und der Bildungswissenschaften unter
Berticksichtigung der jeweiligen Fachspezifik sowie der von Digitalisierung und
Mediatisierung gekennzeichneten Lebenswelten der Lernenden und der
Arbeitswelten in der beruflichen Bildung.” (KMK 2021, 27)

» ,Medien- und fachdidaktische Kompetenzen einschliel3lich
Anwendungskompetenzen zum sachgerechten Einsatz digitaler Medien und
Werkzeuge in Lehr-Lern-Prozessen sollten im Rahmen professioneller
Lerngelegenheiten und in den Formaten der Lehrerbildung so weit wie mdglich
Situiert, modellhaft und im Sinne einer systematischen Unterrichts- und
Schulentwicklung in der Aus- und Fortbildung erworben werden.” (KMK 2021,
28)




Best-Practice-Beispiele




Interaktive Ubungen

» kurze Aufgaben, die von Lernenden eigenstandig bearbeitet und Uberpruft
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Interaktive Lernpfade

» ,ein strukturierter Weg, der eine Reihe von aufeinander abgestimmte

Arbeitsauftrage verknupft.“ (Roth 2015, 8)

Beschreibende Statistik

(@) Lernpfad

genauer hinzusehen und manche Dinge auch mal kritisch zu hinterfragen.

In diesem Lernpfad lernen Sie

« Grundbegriffe kennen (wie Merkmal, Merkmalsauspragungen, etc.)

Lernpfad Beschreibende Statistik

1. Grundbegriffe
= Grundgesamtheit, Stichprobe und Stichprobenumfang
= Merkmal und Merkmalsauspragungen
= Qualitative und Quantitative Merkmale, Skalen
+ Absolute und Relative Haufigkeiten
= Klassenbildung

2. Graphische Darstellungen von Haufigkeitsverteilungen
= Saulendiagramm
= Balkendiagramm
= Kreisdiagramm
* Punktwolke

3. Lagemale
{arithmetisches Mittel, Modus, Median)

Statistik spielt im Leben eine grofRe Rolle. Jeden Tag werden Statistiken zu vielen Themen veréffentlicht und nicht immer sind diese leicht zu verstehen. Kenntnisse in Statistik helfen hier

e

« den Unterschied zwischen absoluten und relativen Haufigkeiten und die Berechnung derselben ’ ‘

« wie Daten klassiert werden konnen, um eine hohere Aussagekraft zu erreichen (Klassenbildung) "

« aus verschiedenen Diagrammtypen den zur Darstellung passenden auszuwahlen Gmn??;::pomm

« verschiedene LagemaRe und deren Vor- und Nachteile kennen

« verschiedene Streuungsmafe und deren Ver- und Nachteile kennen Erste Schritte
Lehrerportal

Schiilerportal

Schul- und
Projektseiten

Hilfen

Grundschule auf
ZUM.de

ZUM-Grundschullernportal

) Anmelden

ZUM Grundschullernportal durck n

Lernpfad: Auslautverhartung - d oder t

° .- Prima, du hast unseren Lernpfad

L_/)g

gefunden!

Los geht's und viel Spafd auf
deiner Reise durch das All!

«f Hier geht's direkt los!

Hinweis: Du wirst automatisch weitergeleitet. Folge dazu einfach immer der Rakete!

Inhaltsverzeichnis [Verbergen]

* Wichtige Informationen
* Einstieg
* Aufgaben

« Literatur & Quellen



Entwicklung von digitalen,
interaktiven Lehr- und
Priufungsmaterialien fur

Studierende




Entwicklung von digitalen,
interaktiven Lehr- und
Prifungsmaterialien von

Studierenden




Best-Practice-Beispiele

» https://zumpad.zum.de/p/Workshop DiAs - 12.12.2022



https://zumpad.zum.de/p/Workshop_DiAs_–_12.12.2022

Constructive Alighment

Welche Kompetenzen scllen die
Lernenden nach der
Veranstaltung haben?

Berufliche und
gesellschaftliche
— Situationen
— Anforderungen

— Aufgaben

.Learning-
Outcomes”

—  Prifungssituationen
—  Prifungsanforderungen
—  Priifungsaufgaben

—  Lernsituationen
— Lernanforderungen
— Lernaufgaben

Situationen
Anforderungen
Aufgaben

Welche Lehr-/Lern-

aktivitaten flihren Wie muss die Prifung

gestaltet sein, um

g E{Wit;b der Lehr-/Lern- Prifu ng- den Erwerb dieser
angestreien v wg ws
Kuipete nzen? aktivitaten formen Kompetenzen

zu beurteilen?

Schematische Darstellung des Modells ,,Constructive Alignment”in Anlehnung an Wildt & Wildt (2011, 5.9) (e-
teaching.org)




1. ,,Learning-Outcomes*:
Lernziele & Kompetenzen

« Grundlagen zur Fach- und
Mediendidaktik kennen,
erinnern, verstehen,
anwenden

« Digitale Unterrichtsmaterialien
analysieren und evaluieren

- Eigene digitale
Unterrichtsmaterialien fur den
Fachunterricht entwickeln

Qualifikationsziele/Kompetenzen:

Die Studierenden
- analysieren theoriegeleitet Kommunikationsprozesse in unterschiedlichen Kontexten und Medien,
- erklaren Modelle und Theorien der Text-, Gesprachs- und Medienlinguistik und wenden sie an,
- betrachten Theorien des Erst- und Zweitspracherwerbs und Mehrsprachigkeit und analysieren sie vergleichend,
- reflektieren die einzelsprachlichen und soziolinguistischen Rahmenbedingungen der Sprachverwendung,
- beschreiben und erkldren zentrale Aspekte des Sprachwandels und des -gebrauchs,

I |

Qualifikationsziele/Kompetenzen:

Die Studierenden
- begriinden Verfahren zum Erwerb von Sprachkompetenz im Deutschunterricht der Primarstufe unter Bezugnahme auf
sprachdidaktische und sprachwissenschaftliche Theorien und Modelle,

- bewerten Verfahren zur Analyse und Bewertung von sprachlichen und schriftsprachlichen Entwicklungs- und
Lernprozessen,

- bewerten Verfahren zur Analyse und Bewertung von Lese- und Schreibprozessen,

- identifizieren Lernschwierigkeiten im Deutschunterricht und ordnen entsprechende Forderkonzepte zu,

- reflektieren Bildungsstandards und Lehrmaterial/ Lehrwerke kritisch,

- bewerten Unterrichtskonzepte in Bezug auf inklusive VVorgehensweisen.

”\./erortung im Modulhandbuch

Bloom's Taxonomy

struct, conjecture, develop, formutate, author, Investigate

‘evaluat

A Justify a stand or decision
appraise, argue, defend, judge, select, support, value, critique, weigh

A
e
Y

Draw connections among ideas
differentiate, organize, relate, compare, contrast, distinguish, examine,
experiment, question, test

’@_ @ | Vanderbiét University Center for Teaching



20 1. Einflihrung

\

2. Theorie: Grundlagen der Fach-

2. ,,Lehr'/ 2 und Mediendidaktik
Lernaktivitaten* |
: Seminarstruktur o2 3. Praxis: Planung, Prisentation,

ZaN )
4@ Evaluation

Verbindung Fach- und Mediendidaktik
&

Fach- und Medienkompetenz p 4. Abschluss




Einsatz in der
Lehre

Blended
Learning

J

Flipped
Classroom

J




Multiple-
Choice
| Klausur

E-Portfolio

3. ,,Prufungsformen*

Prufung

Schriftliche
Hausarbeit




Einsatz in
Prufungen

Formativ
(semesterbegleitend)

Summativ
(semesterabschlieRfend)

J




Inhaltliche Verortung




Didaktische Einbettung

Das SAMR Modell zur In’regra’non von Lerni'echnol,ogle
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ERSETZUNG ERWEITERUNG ANDERUNG NEUBELEGUNG
(Substitiution) (Augmentation) (Modification) ' (Redefinition)

Technik ist direkter Ersatz Technik ist direkter Ersatz fiir
fiir Arbeitsmittel, ohne Arbeitsmittel, mit
funktionale Anderung funktionaler Verbesserung

KEIN TECHNOLGIEEINSATZ [N




Technische Implementation

» Implementation in LMS fur formatives und summatives Assessment moglich
(Stud.IP/ Innovation Space)

Innovation
Spacemmnas STUD.IP,'D

https://innovationspace.ph-karlsruhe.de https://studip.ph-
karlsruhe.de/studip/dispatch.php/start



https://studip.ph-karlsruhe.de/studip/dispatch.php/start
https://innovationspace.ph-karlsruhe.de/

Zentrale fur Unterrichtsmedien

im Internet e. V.

-
"" z U I | I Uber die ZUM Newsletter

Angebote
-— ZU m ZUM-Unterrichten ist eine offene, nicht- * ZU m ZUM-Apps ist ein kostenloser Online-
m Unterrichten  kommerzielle Plattform fur Apps Speicher fur interaktive H5P-Inhalte
Unterrichtsmaterialien und
Unterrichtsideen.
o m ZUM-Projekte ist ein Wiki-Workspace fir B 1 A Z U m ZUM-Grundschule bundelt verschiedene
“ se8® Projekte Projekte mit Schilerinnen und fiir 3 c 2 Grundschule  Angebote flr Grundschilerinnen
Schiilerinnen

Blog

ZUMBuUch, 13. Oktober 2022

WahNuacte Ein Handhoarh fiir Crhala ond

https://www.zum.de/portal/

fve = @

Die Zentrale fiir Unterrichtsmedien im Internet e.V. (ZUM) fordert die
Digitalisierung von Schule und Lehrinhalten seit 1997

CIIED CITD

ZUM-Pad ist ein Online-Werkzeug, um

ZfU m gemeinsam Texte zu erstellen oder

Informationen zu teilen

(ﬁi) ZU m ZUM-Deutsch Lernen ist eine offene
Lernplattform far Deutsch als

Deutseh Lernen

Fremdsprache (DaF) und Deutsch als
Zweitsprache (DaZ)

ZUMTeam, 7. Oktober 2022



https://www.zum.de/portal/

WirLernenOnline

WirLernenOnline Suche Fachportale UberWLO News v OER Mitmachen

Freie Bildung zum Mitmachen

Suchen. Finden. Mitmachen.

- | Bildungsstufe v  Q Finde passende Inhalte, Tools & Quellen fiir den Unterricht...

Hier kannst Du in unseren Fachportalen stébern.

® \ ¢

. . . .. Alle 19
Physik Deutsch Medienbildung Religion SHa Fachportale

https://wirlernenonline.de



https://wirlernenonline.de/

Open Educational Resources

Open

Educational

Resources

CC BY 3.0, Jonathas Mello

,,Im schulischen Bereich konnen OER
zur Medienkompetenz, Kollaboration
von Lehrkrdften sowie zum
innovativen Unterricht beitragen*
(Otto 2019, 221).

DIE 5V-FREIHEITEN FUR OFFENHEIT

zur Definition von
.Open”in ,Open Content” und
.Open Educational Resources (OER)*

verwahren &
vervielfaltigen

Das Recht, einen Inhalt im Original
oder in einer Bearbeitung mit anderen
offenen Inhalten zu verbinden und
daraus etwas Neues zu schaffen.

Das Recht, den Inhalt zu bearbeiten,
anzupassen, zu verandern oder
umzugestalten.

Das Recht, den Inhalt in unterschiedlichen
Zusammenhangen zu verwenden

x

zu besitzen und zu kontrollieren. *

Das Recht, Kopien des Inhalts anzufertigen,
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und-Lernen-Digi.pdf
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» Roth, Jirgen (2015): Lernpfade: Definition, Gestaltungskriterien und Unterrichtseinsatz. In:
Roth, Jirgen/Stlss-Stepancik, Evelyn/Wiesner, Heike (Hg): Medienvielfalt im
Mathematikunterricht. Lernpfade als Weg zum Ziel. Wiesbaden: Springer Spektrum, 3-25.

» Otto, Daniel (2019): Offene Bildungsressourcen (OER) in der Lehrerausbildung. Die Bedeutung
von Einstellung und Kontextfaktoren. In J. Hafer, M. Mauch & M. Schumann (Hrsg.), Teilhabe
in der digitalen Bildungswelt (S. 221-226). Waxmann Verlag.



https://www.kmk.org/fileadmin/veroeffentlichungen_beschluesse/2021/2021_12_09-Lehren-und-Lernen-Digi.pdf

Vielen Dank fir lhre Aufmerksamkeit
und Mitarbeit!

[
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tina.neff@ph-karlsruhe.de
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